@ Greentech

IDEATHON & HACKATHON 2025

EDITAL N° 01/2026

REGULAMENTO GREENTECH IDEATHON
09/05/2026

REGULAMENTO GREENTECH HACKATHON
22/05/26 a 24/05/26

O GREENTECH IDEATHON E HACKATHON tem como
realizadores a ANPEA, Associacdo Norte Paranaense dos
Engenheiros Ambientais; CREA-PR, Conselho Regional de
Engenharia e Agronomia do Parana; Construhub, hub de
inovacdo do Sinduscon Parana Norte; e Sebrae. Patrocinio
da Mdtua, Caixa de Assisténcia dos Profissionais do CREA.

1. DOS OBJETIVOS E DAS CARACTERISTICAS

1.1 O objetivo destas maratonas é desenvolver solugdes criativas, inovadoras e tecnolégicas
com a possibilidade de serem aplicadas em questdes sustentdveis;
1.2 O “Ideathon e Hackathon Greentech 2026” ou somente “Greentech 2026” contara com

espaco disponivel para utilizagdo durante sua realizacdo, visando o desenvolvimento técnico de
novas funcdes e/ou tecnologias que poderdo ser adotadas em toda cadeia produtiva do setor
proposto;

1.3 O evento denominado Ideathon Greentech 2026 ocorrerd em fase regional
presencialmente na cidade de Londrina e o evento Hackathon Greentech 2026 ocorrera em fase
final presencialmente na cidade de Londrina (PR);

1.4 Sob a forma de Concurso Cultural, as maratonas tém carater exclusivamente cultural,
nao estando sujeita, de forma alguma, a qualquer espécie de dlea ou sorte, nos termos do artigo
39, inciso Il, da Lei n.2 5.768/71, bem como do artigo 30 do Decreto n2. 70.951/72;

1.5 A participagdo nos eventos é voluntdria através da adesdo pela inscrigdo dos
participantes;

1.6 As equipes deverdo participar de forma presencial;

1.7 As maratonas contardo com mentorias, apresentagoes, brainstorming e discussdes com
convidados da comissao organizadora.

2. DOS REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

2.1 Podem participar do Greentech 2026 todas as pessoas fisicas habilitadas a pratica de
todos os atos da vida civil, nos termos do artigo 52 do Cddigo Civil Brasileiro, a partir de 18 anos
(participantes com mais de 16 e menos de 18 anos poderdo se inscrever com autorizagdo formal
dos pais), que se inscreverem na forma estabelecida neste Regulamento, e desde que atendam,
cumulativamente, aos seguintes requisitos:

2.2 Ter efetuada a inscricdo na plataforma oficial do evento:
https://hackathongreentech.com.br;
2.3 Possuir equipe pré-estabelecida com no minimo 4 e no maximo 5 pessoas, sendo que

estes participantes devem estar em formag¢dao minima — curso técnico, tecndlogo, graduagao nas
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areas das engenharias, arquitetura, administracao, tecnologias da informac¢do e comunicagao,
em andamento, ou pds-graduacdo em areas técnicas ou educacionais;

2.4 A equipe que nao possuir a quantidade correta de membros sera automaticamente
desclassificada e ndo podera participar dos eventos;

2.5 As solugbes apresentadas ao final das maratonas deverdo ter sido desenvolvidas
exclusivamente durante elas;

2.6 Cada participante devera utilizar seus préprios equipamentos (notebook, tablet e
outros). Sera disponibilizado um espaco com mdveis, tomadas, rede wifi e material de escritério
para desenvolver as atividades durante a maratona;

2.7 As despesas dos participantes referentes a transporte, hospedagem, material de
consumo e quaisquer outras necessarias para a participacdo do evento IDEAHTON GREENTECH
2026 em sua fase regional serdo de responsabilidade dos préprios participantes;

2.8 As despesas dos participantes referentes a transporte e hospedagem para a
participacdo do evento HACKATHON GREENTECH 2026 em sua fase final, para os ganhadores
do IDEATHON, serdo de responsabilidade dos prdéprios participantes;

2.9 Pode-se usar bibliotecas/repositérios online e o publico presente no evento para o
desenvolvimento das atividades;

2.10 As equipes que ndo estiverem representadas ao menos com um participante
presencialmente nos dias e hordrios de inicio do ideathon (09/05/26 As 8h00min) e hackathon
(dia 22/05/26 as 18h00min), serdo automaticamente desclassificadas.

3.  DAS INSCRICOES

3.1 A inscricdo devera ser realizada individualmente a partir do dia 23 de maio de 2026,
as 12h00, até as 23h59 do dia 08 de maio de 2026, ou enquanto durarem as vagas disponiveis;
3.2 A inscricdo devera ser efetuada através da plataforma oficial do evento
https://hackathongreentech.com.br;

33 As inscricbes devem ser realizadas de forma individual para cada membro da equipe, ao
valor individual de RS 55,00 (cinquenta e cinco reais e zero centavos);

3.4 O Greentech 2026 tera um limite de 200 (duzentos) maratonistas inscritos em até 20
(quinze) equipes para fase Ideathon, das quais 8 serao selecionadas para fase final;
3.5 O desenvolvimento dos eventos se dara a partir da constituicdo de equipes

anteriormente a maratona, sendo necessario informar, no ato de inscricdo, o nome da equipe
ja existente para que a comissao organizadora possa aprovar a formagao da equipe;

3.6 Caso o participante se inscreva sem equipe, devera ser sinalizado “avulso” no momento
da inscri¢do. Logo, ele serd convidado, de forma voluntdria e auxiliado pela organizagdo do
evento, a compor uma das equipes nos dias do evento;

3.7 Caberd a comissdo organizadora aprovar qualquer composicdo de time;

3.8 No ato da inscricdo, os participantes devem, necessariamente, fornecer o nimero de
celular e o e-mail. Toda a comunicacdo para formacdo de equipes e orienta¢des durante o
evento se dara por meio de grupos via e-mail e/ou whatsapp.

4. DAS ORIENTAGCOES AOS PARTICIPANTES

4.1 O desenvolvimento das atividades do IDEATHON por parte dos participantes inscritos
deverd seguir o seguinte cronograma:

Data Horario Atividades do IDEATHON
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09/05/26 8:00 Inicio das atividades

09/05/26 18:00 Entrega do material para apresentacio

09/05/26 18:30 Banca avaliadora

09/05/26 19:50 Resultado

09/05/26 20:00 Encerramento

Endereco da realizagao do Ideathon: Sede do Sebrae Londrina, Av. Santos Dumont, 1335 —
Bairro Aeroporto — Londrina.

4.2 O desenvolvimento das atividades do HACKATHON por parte dos participantes inscritos
devera seguir o seguinte cronograma:

Data Horario Atividades do HACKATHON

22/05/26 18:00 Inicio das atividades do 12 dia
22/05/26 22:00 Fim das atividades do 12 dia

23/05/26 8:00 Inicio das atividades do 22 dia
23/05/26 23:00 Entrega do material para apresentacéo
24/05/26 8:00 Inicio das atividades do 32 dia
24/05/26 8:30 Apresentacdes para banca avaliadora
24/05/26 10:00 Resultado e premiagdo

24/05/26 12:00 Encerramento

Endereco da realizagdo do Hackathon: Sede do CEAL Sinduscon PR Norte, Av. Maringa, 2400
— Londrina.

4.3 A avaliacdo dos projetos sera realizada presencialmente, a partir da ultima apresentacao
de equipe, por banca avaliadora em tempo real;

4.4 Cada equipe tera o tempo total de 3 minutos para apresentar o pitch final da solucao
presencialmente no palco do evento;

4.5 Finalizada a avaliacdo da banca, imediatamente apds a ultima apresentacdo, serdo
divulgados os trés projetos selecionados para premiagdo. A divulgacdo da classificagdo e
premiacdo ocorrera nos minutos seguintes a Ultima apresentacao;

4.6 Ao menos um participante de cada equipe devera fazer a apresentagao presencialmente
no palco.

5. DAS MENTORIAS
5.1 Estardo presentes durante o desenvolvimento das atividades profissionais da academia

e mercado especialistas em assuntos ligados aos temas do Hackathon para atender e orientar
de forma voluntaria os participantes.

5.2 Fica a critério do mentor a composicdo da agenda de atendimento desde que esteja em
pelo menos um dos periodos de desenvolvimento das ideias.
5.3 E de responsabilidade do mentor orientar o maratonista, de forma voluntaria, nas

praticas de sua expertise com ética e profissionalismo.
6.  DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

6.1 A etapa de avaliagao, a ser realizada pela Comissao de Avaliacao e Julgamento, tem por
objetivo verificar o atendimento aos requisitos estipulados para a participagdo, o
preenchimento correto e completo da Inscricdao, a demonstracdao da solugdao, bem como a
aderéncia do Projeto aos objetivos do Regulamento, sob pena de desclassificacdo automatica;
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Os jurados convidados pela comissdo organizadora irdo avaliar as solucdes
desenvolvidas pelas equipes;
6.3 Os Modelos de Negdcios apresentados pelas equipes participantes deverdao compor
solugdes para as seguintes areas e subdreas:

1. ODS 6 — Agua potével e saneamento: garantir disponibilidade e manejo sustentavel da
agua e saneamento para todos;

2. ODS 7 — Energia limpa e acessivel: garantir acesso a energia barata, confidvel,
sustentavel e renovavel para todos;

3. ODS 11 — Cidades e comunidades sustentaveis: tornar as cidades e os assentamentos
humanos inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis;

4, ODS 13 — Acdo contra a mudanca global do clima: tomar medidas urgentes para

combater a mudancga climatica e seus impactos.

6.4 A partir das categorias acima descritas, os avaliadores seguirdo os seguintes critérios de
pontuacdo: Clareza em Relagdo ao Problema; Destaque em Relacdo aos Beneficios dos Produtos
e Servicos Propostos; Potencial de Crescimento e Tamanho de Mercado; Clareza sobre a
Proposta de Valor; Coeréncia na Solucao e Impacto Mercadoldgico, Social, Ambiental ou Cultural
e Potencial de Prototipagem;

6.5 A nota final serd a somatdria de cada critério descritos no item 6.3.5, que terdo uma
nota de 1 a 5 pontos, onde se discorda ou concorda totalmente ao apresentado pela equipe.

7. DOS PREMIOS

7.1 Serdo selecionados 8 (oito) equipes da fase IDEATHON, que ganhardo do direito de
disputar a etapa final no evento HACKATHON;
7.2 A premiagdo do HACKATHON sera composta da seguinte forma:

12 Lugar recebera a quantia de RS 5.000,00 (cinco mil reais e zero centavos);

29 Lugar receberd a quantia de RS 2.000,00 (dois mil reais e zero centavos);

39 Lugar receberd a quantia de RS 1.000,00 (mil reais e zero centavos).
7.3 A transferéncia bancdria da premiacao poderd ser efetuada pela organizagdo a uma
conta corrente ou poupanca de um dos participantes da equipe ganhadora em até 90 (noventa)
dias apos a data de encerramento do HACKATHON;
7.4 O prémio oferecido é intransferivel. A ndo aceita¢do pela equipe ganhadora de qualquer
um dos prémios ndo dara direito, sob hipétese alguma, da transferéncia ou substituicdo do
prémio;
7.5 Todos os maratonistas ganhardo brindes que os identifique e certificado de atividades
extracurriculares, equivalente as horas de atividades totais.
7.6 O certificado serd enviado nominalmente a cada maratonista através dos e-mails de
inscricdo em até 90 (noventa) dias apds o encerramento de cada evento. Em caso de ndo
recebimento, o maratonista devera solicitar emissdo do mesmo pelo e-mail:
construhubinovacao@gmail.com.

8. DA COMISSAO DE AVALIAGAO E JULGAMENTO

8.1 Todas as decisdes da Comissao de Avaliacdo sao soberanas, ndo cabendo recursos ou
impugnacbes por partes dos participantes em qualquer etapa do Concurso, seja durante a
avaliagdo, seja na efetiva premiacdo.
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9. PENALIDADES

9.1 Serdo considerados nulos e ficardo imediatamente desclassificados e impedidos de
concorrerem e/ou receberem os prémios os participantes que ndo atenderem todos os
requisitos para participacdo ou alguma das condi¢des descritas neste Regulamento, ou ainda,
guando se verificar tentativa de fraude ou abuso.

9.2 Igualmente, serdo automaticamente excluidos os participantes que tenham
comportamento inadequado, tentarem burlar este Regulamento ou fornecerem qualquer tipo
de informacao inveridica, podendo ser responsabilizados pelo ato no ambito da esfera civil e
criminal.

9.3 A organizadora reserva-se o direito de negar a participacdo de pessoas que violem
direitos de propriedade intelectual e/ou copiem contetdo dos quais ndo sdo proprietarios.

9.4 Reserva-se, ainda a organizadora, ao direito de recusar a participacdo de qualquer
pessoa que ndo reuna os requisitos descritos neste Regulamento e que ndo cumpra com os
termos de participacdo no Evento ou viole o espirito do Concurso.

10. DAS DUVIDAS
10.1  Eventuais duvidas que possam surgir sobre o funcionamento do Concurso e/ou sobre

este Regulamento podem ser levadas ao conhecimento da organizacdo por meio de e-mail
dirigido ao endereco: construhubinovacao@gmail.com ou 43 991480503.

11. DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

11.1 O participante garante, no ato da inscricdo neste Concurso, a autoria do Projeto
apresentado, e que este ndo infringe quaisquer direitos autorais de terceiros, bem como que
possui todas as autorizagdes para divulgagao do Projeto inscrito, sob pena de responder civil e
criminalmente pelos prejuizos e/ou danos materiais e/ou morais que eventualmente venham a
ser causados ao organizador e/ou terceiros lesados;

11.2 O participante garante, ainda, a integralidade pela originalidade do Projeto bem como
por conceitos ideoldgicos e pessoais que envolvam terceiros ou de outra ordem neles contidos.
11.3  Caso haja algum tipo de colaboragdo ou coautoria por parte de outra(s) pessoa(s), o
participante, ao apresentar o Projeto, declara expressa ciéncia que é de sua responsabilidade a
formalizagdo da aceitagdo junto a elas, por meio de ciéncia expressa e assinatura;

11.4 Sem prejuizo do disposto nas cldusulas anteriores, os participantes do Concurso
Cultural, incluindo os finalistas e vencedores, no ato da inscricdo no Concurso, assumem total e
exclusiva responsabilidade pelo Projeto que sera apresentado ao final do evento, por sua
titularidade e originalidade, incluindo, sem limitagdo, responsabilidade por eventuais violagdes
a intimidade, privacidade, honra e imagem de qualquer pessoa, a deveres de segredo, a
propriedade industrial, direito autoral e/ou a respeito de todas e quaisquer eventuais
reivindicacdes de terceiros que se sintam prejudicados, eximindo as organizadoras e
realizadores de quaisquer responsabilidades relativamente a tais fatos, aspectos, direitos e/ou
situagdes.

11.5 A organizadora declara ciéncia expressa que os direitos de autoria sobre os Projetos
apresentados ao final da maratona pertencem e permanecerdo pertencentes integralmente aos
seus respectivos proprietdrios.
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11.6 A organizagdo reserva-se o direito de utilizar os Projetos apresentados pelos candidatos
como ferramenta de difusdo ou publicidade e propaganda.

12. CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

12.1  Os participantes, no ato da inscricdo neste Concurso e uma vez sendo finalistas e/ou
premiados, autorizam a utilizacdo, de modo gratuito, definitivo e irrevogavel, de seu nome e
imagem, e ainda do nome, imagem e caracteristicas do Projeto apresentado, no todo ou em
parte, em qualquer meio/veiculo escolhido pela organizadora, especialmente virtual, a qualquer
tempo e por periodo indeterminado, sem restricdo de quantidade, qualidade e frequéncia,
mesmo que para fins publicitarios, sem que isso lhe implique qualquer tipo de 6nus e/ou
contrapartida devida pela comissdao organizadora.

13.  DISPOSICOES GERAIS

13.1 O presente Regulamento e este Concurso Cultural poderdo ser alterados, suspensos ou
cancelados a qualquer tempo, comprometendo-se a comissdo organizadora, desde j3a, a
comunicar o novo Regulamento ou as novas condicdes do Concurso ou, ainda, o seu
cancelamento definitivo, se for o caso, sem que exista direito a qualquer indenizacdao em favor
dos participantes.

13.2 A organizadora ndo se responsabilizard por participacdes que ndo sejam computadas
por problemas técnicos que ocorram na transmissdo dos dados.

13.3 A responsabilidade da comissdao organizadora em relacdo ao prémio termina quando
forem entregues aos ganhadores.

13.4 A comissdo organizadora ndao sera responsavel por problemas, falhas ou mau
funcionamento técnico de qualquer tipo, em redes de computadores, servidores ou provedores,
equipamentos de computadores, hardware ou software, nem por erro, interrupcao, defeito,
atraso ou falha em operagdes ou transmissdes para o correto processamento de inscrigdes,
incluindo, mas nado se limitando, a transmissdo imprecisa das inscricdes ou de eventuais falhas
em recebé-las, em razdo de problemas técnicos, congestionamento na internet ou no site ligado
ao Concurso, virus, queda de energia, falha de programacgao (bugs) ou violagdo por terceiros
(hackers).

13.5 Eventuais tentativas por parte dos participantes de violar, de forma deliberada, algum
dos sites da organizadora ou do Evento ou, ainda, de prejudicar o funcionamento legitimo do
Concurso, podera constituir uma afronta as leis penais e civis, e podera acarretar a devida
responsabilizagdo por danos e prejuizos que vier a causar.

13.6 Da mesma forma, a organizadora ndo se responsabiliza pela ocorréncia de casos
fortuitos ou de forga maior que possam impedir a participa¢do do interessado neste Concurso
e/ou Evento.

13.7  Ainscricdo neste Concurso implica na aceitacdo imediata, integral e automatica de todas
as clausulas e condi¢Ges previstas neste Regulamento, assim como, nas previstas no
Regulamento geral do Evento.

13.8  Fica eleito o Foro de Londrina Parand, com exclusdo de qualquer outro por mais
privilegiado que seja, para dirimir ou interpretar todas as presentes condigdes.

GREENTECH 2026
COMISSAO ORGANIZADORA



